1. newTaskHelper
gameMgr内 帧消息 _recvNewTaskInfo 实时刷新新手任务
newTaskHelper 内的 updateNewTaskState 区分 是更新新手任务 or 新手任务的开启 

sendNewTaskRequest 新手任务的开启请求 ，在玩家领取新手任务奖励之后出发新的
任务请求

2. newTask
新手任务的ui面板 （在玩家完成基础新手引导结束之后加载新手任务 ===>目前（玩家完成炮倍
引导之后开启））， 
playerLayer 最为其 父节点

newTask.js 在有金蝉的房间 需要处理金蝉ui 和新手任务之间的切换 Events.showOrhideNewTask 


[bookmark: _GoBack]
新手引导 
forceGuideData 新手引导的管理

initGuideMask 新手引导的初始化
guideTip 美术字的引导提示
newGuideMask 炮倍引导


initSubMask 功能引导（弱引导 一生 一次， 需要服务器记录的引导次数）
unforceGuideNew 技能引导提示 （basenode） or 功能引导（basenode1）


