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复购礼包
1、	复购推送	2
2、	介绍	2
3、	弹出时机	3














1、 [bookmark: _Toc65575089]复购推送
· 玩家充值成功后，在恭喜获得结束后弹出复购礼包；
2、 [bookmark: _Toc65575090]介绍
提升贵族等级弹窗
[image: C:\Users\81937\Documents\WXWork\1688850505871253\Cache\Image\2021-02\企业微信截图_1613725861622.png]
（贵族特权提醒） 获得金币时与购买金币合并添加至余额方案可行 
· 包括贵族升级描述和特权礼包（特权礼包在024VIP特权和解锁.doc的修改中会提到）
· 点击空白区域不关闭，点击关闭后界面关闭，点击获取礼包后跳转到付费界面同时关闭此界面，付费完成后弹出恭喜获得。
· 动画：彩带飘动，聚光灯展示，炮台光圈动画，整个弹窗有出现动画，特权礼包单独弹出动画（整体出现，略晚于整体弹窗动画约0.5s），“获取礼包”通用闪光动画
· 注意：一次性提升了多个贵族等级时，提升贵族等级弹窗由低至高依次弹出（关闭上一个后立即弹出下一个）
欢乐转转转加强版：
· 限时转盘活动期间（活动时间可配置），玩家购买（商城金币和星钻等档位可配置）充值档位后会出现同等rmb额度的欢乐转转转加强版的充值档位（必弹）；
· 转盘翻倍机制与欢乐转转转保持一致：配置N个充值档位，所有档位配置相同的倍数，每个档位随机倍数的权重可以不同；关于校验讨论一下，服务器校验最后一个购买档位
· 可以设定首次购买必定翻10倍（按照账号记，欢乐转转转加强版任意档位有过首次10倍都算）；（账号人生首次）
· 玩家买金币则转盘为金币，玩家买钻石，则转盘为钻石

[image: ]
[bookmark: _GoBack]（欢乐转转转加强版，注意这个“价值￥50”页签暂时去掉，容易误解）
该活动是在充值后主动弹出的，没有入口icon
界面需求：
提示基础金币的价值（与充值档位花费保持一致）；（不同档位基础金币/钻石不一样）
旋转动画效果与欢乐转转转保持一致；
没有倒计时且界面关闭后无法打开，只能再次购买对应的付费档位才能打开；（断线重连后购买入口不显示可接受）
介于此转盘与限时转盘几乎完全相同，而限时转盘购买量并不很高，玩家有可能误认为是限时转盘界面误关，所以这个界面可以在标题加重，并且底色调整，显得更稀有。

二次确认弹窗
点击关闭按钮时弹出二次弹窗，告诉玩家关闭此界面后，无法再打开，文案待定，配置
[image: ]
· 福利页签添加商城连续购买欢乐转转转加强版的宣传图：
[image: ]
（福利-限时转盘，图中时间为可配置项）
页签：翻倍转盘
翻倍转盘赚起来
商城购买必触发，最高10倍超值优惠
3、 [bookmark: _Toc65575091]弹出时机
欢乐转转转加强版：活动期间购买充值档位后弹出（哪些充值档位可以弹出可配置）；
贵族特权界面弹出时机：每次提升贵族等级时弹出；
欢乐转转转加强版活动期间本次充值提升贵族等级则弹出贵族特权界面，关闭贵族特权界面或购买贵族特权礼包弹出恭喜获得（恭喜获得类型：展示5s消失的恭喜获得）后弹出欢乐转转转加强版界面。

4、 免费抽奖礼包隐藏弹窗（暂缓）
· 购买时，有一定几率触发此弹窗，此弹窗优于本文档中其他所有弹窗，购买完成后返回游戏则第一时间弹出
· 不同档位触发几率相同，触发礼包奖池不同；或不同档位触发几率不同，触发奖池相同；或考虑每触发一次奖池增加一部分；
· 触发动画：
· 免费抽奖礼包有一种发现天外来物，触发远古遗迹的感觉，由远至近飞过来打开。
· 打开的抽奖面板为带拉钯的老虎机样式奖盘（参考抽抽乐，但是要非常昂贵感）。
· 抽奖面板提示文字要表明此转盘为充值后概率触发的免费赠送，玩家点击后抽取免费金币
· 抽取后根据获得金币档位，有大中小种烟花效果，及音效，展示玩家获得了多少金币后，收起至货币栏
· 抽奖面板收起动画可以参考海市蜃楼感的消散，并留下文字一闪而过，提示玩家充值有机会继续触发搏取免费金币
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