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更新及公告
1. [bookmark: _Toc64879146]更新流程
· 只有app版本才有更新，H5版本无更新；
· 更新分为更包和热更，更新流程如下：
[image: ]                                                        
· 强包为我们游戏版本更新到最新包，老包玩家会在游戏登录或大厅界面弹出强更提示框（详细弹出逻辑会在接下来的文档中有说明）；
· 哪些版本需要更包、热更可配置。
· 更新提示框分为：非强更包（“取消”、“前往更新”按钮）和强更包（只有“前往更新”按钮）、热更（无按钮，有更新进度条）3种形式，本次版本更新采用哪种提示框，可以GM配置。最新包的提示框替换旧版本的提示框形式、文本描述以及奖励内容

[bookmark: _GoBack][image: ]
点击“取消”关闭更新面板，返回登录界面进行热更（走热更进度条但不展示版本更新内容）；点击“前往更新”则跳转到更新链接。
点击“客服”按钮，跳转到客服界面

[image: ]
点击“前往更新”则跳转到更新链接。点击“客服”按钮，跳转到客服界面
（ios只有强更包和热更，且没有客服按钮）


[image: ]
点击“客服”按钮，跳转到客服界面
热更时直接下载，显示进度条（如图）；进度条显示规则：
当本次剩余下载量X小于等于20M，只有一个进度条，且不显示如图示的“1/2”这样的进度；
当本次剩余下载量X大于20M时，会根据剩余下载量来控制进度条个数，进度条个数=(X/20)向上取整。前几个进度条，每次下载量=X/进度条个数（下载量最多两位小数，向下取小数），最后一个为X-前几个进度条下载量之和；

进度条为逐一显示，当上一个进度条走到100%后进度条重置为下一个，同时刷新进度（如上图的“1/2”，表示总共2个进度条，当前正在进行第1个）
当最后一个进度条走满后更新界面关闭，返回登录界面。

热更过程中玩家退出已下载量会保留，例如本次更新总共15M，玩家更新5M后退出了游戏，再次打开游戏时更新剩余的10M；

注：非强制热更，目前只针对安装包后首次启动游戏的玩家，第一次启动游戏不会热更，从登录界面进入大厅才会热更。

注意：提示框点击空白区域提示框不关闭；奖励居中显示；内容多时支持上下滑动（滑动有回弹效果）
描述配置方式：您当前使用的版本过低，请尽快下载最新版本，您的数据将得以保留，    \n如果在更新过程中遇到问题，请联系客服%{0}。|本次更新内容：|1. 优化了福卡赛\n2. 添加新的支付方式\n3.本次更新内容：\n4.转转状：|更新后请前往邮箱领取以下奖励： 文本下面填写奖励具体内容
描述配置方式改为：
1、 去掉“|”显示，与公告按钮展示内容一致，版本更新内容还是需要配置的，新老玩家（按照热更版本号区分）需要处理兼容问题；
QQ微信也是GM发送形式展示“%{0}”来对应具体内容，有就展示没有就不展示
顺便解决一下描述内容配置错误，热更卡死的现象。
2、 当有奖励时提示玩家“更新后请前往邮箱领取以下奖励”并展示奖励内容（策划配置多语言）


· 依据版本更新内容，在GM中配置文本描述、奖励内容(玩家只能领取最新版本的奖励，GM可以记录及修改更新版本的文本描述、奖励内容)，当本次不需要强更提示框时则无需配置GM中的内容；
· 奖励可以根据版本来配置有或无（热更和更包都可以配置奖励），无奖励内容时版本更新中不展示奖励部分及奖励展示框，滑动区域为整个更新描述区域，
有奖励内容时（滑动区域到奖励展示框上方）：
根据每个版本dau来判断，后台统计每个版本的活跃情况，当版本活跃玩家多时更新奖励少，当前版本活跃玩家少时更新奖励多（可以配置）。可以在后台查询每个版本某天的活跃情况。（奖励可以在GM配置几组，方便选择，减少出错）
当跨越多个版本时奖励，按照玩家版本距离最近的强更版本发奖励：例如当前1.1.0、2.1.0（非强更）、3.0.0（强更）三个版本，1.1.0的玩家更新到3.0.0按照1.1.0更新到2.0.0设置的奖励发放，2.1.0的玩家更新到3.0.0按照2.1.0更新到3.0.0设置的奖励发放。即每个版本对应一个更包奖励。
（阶段和奖励内容都可以配置，提示框形式都可以配置；奖励内容跟账号id绑定，该版本更新奖励领取后无法再次领取）
特殊情况：
当玩家有多个更包版本未更新时，本次更包为强更还是非强更依据版本情况而定。（当前版本更新到新版本的过程中是否存在强更的版本，若存在则本次更新为强更，否则为非强更）
例如1.1.0、2.0.0（非强更版本）、3.0.0（强更版本）、4.0.0（非强更）、5.0.0（非强更）个版本，1.1.0或2.0.0更新到5.0.0，则为强更，3.0.0或4.0.0更新到5.0.0，则为非强更；
· 奖励在更新后通过邮件领取，带附件的邮件格式：
标题：版本更新奖励
内容：您已经成功更新至最新版本（5.0.0），现发放奖励如下：
热更和更包界面弹出框逻辑：
· 当有版本更新时，老包玩家每次进入登录界面弹出提示框；
· 非强更提示框弹出逻辑：
当有版本更新时，老包玩家每次进入登录界面弹出提示框；
每天玩家在渔场捕鱼3分钟后且今日捕鱼总时间到达10分钟（30分钟、60分钟）时弹出）；
每次支付失败时客服提示框改为弹出非强更提示框；（注意这种情况只有在老包才会出现，新包还是出客服提示框，且只在有支付sdk更新的版本使用）
· 强更提示框弹出逻辑：
当有版本更新时，老包玩家每次进入登录界面弹出提示框；
特殊情况：当我们必须强更包
安装新包后，清除玩家旧缓存，部分机型在安装新包后会闪屏，若触发闪屏则闪屏结束后出现提示框“版本已更新至最新，可以前往邮箱领取奖励”快去体验吧 （注意清缓存不能影响本地账号和绑定账号）
注意：玩家用老包安装后，登录界面出现更新（热更或更包）提示但是没有账号列表，因此即使本次更新设置了奖励也无法发放奖励。处理方法：不给没有账号的玩家在公告中展示奖励。

[image: ]
版本号后面的数字：0表示热更（目前强制热更和非强制热更是根据版本号最后一位是否变化来定的），1非强更，2强更，如图2.5.0版本，按照渠道配置了两组更新奖励，
更新到最新版本配置格式举例：例如，最新为9.9.0，线上配置
[["1.0.0",2," "],["3.0.0",2,"1|1|2"],["5.0.0",1,"1|1|3"],["9.6.0",0," 1|1|3"],["9.7.0",0," 1|1|4"]，["9.8.0",0,""],["9.9.0",0,""]]（注意强更时一定是最新版本） ，
则1.0.0~3.0.0之前（不包含3.0.0）为更包强更到9.9.0无奖励不发邮件，更新公告不展示奖励；
3.0.0~5.0.0之前为更包强更到9.9.0有奖励(按照3.0.0配置的奖励发放)发邮件，更新公告展示奖励；
5.0.0~9.6.0之前更包非强更到9.9.0为，更新有奖励(按照5.0.0配置的奖励发放)发邮件，更新公告展示奖励；
9.6.0~9.7.0之前为热更到9.9.0，有奖励(按照9.6.0配置的奖励发放)发邮件，更新公告展示奖励；
9.7.0~9.8.0之前为热更到9.9.0，有奖励(按照9.7.0配置的奖励发放)发邮件，更新公告展示奖励；
9.8.0~9.9.0之前为热更到9.9.0，无奖励不发邮件，更新公告不展示奖励；
可以编辑：强制热更、非强制热更、非强制更包、强制更包，这些更行是否可以设置更新公告，奖励内容有无（每次编辑完成后需要验证后才能生效）
配置需要添加校验：
如：[["1.0.0",2," "],["3.0.0",2,"1|1|2"],["5.0.0",1,"1|1|3"],["9.6.0",0," 1|1|3"],["9.7.0",0," 1|1|4"]，["9.8.0",0,""],["9.9.0",0,""]]
1、 当json字符串格式错误时，需要错误提示对应内容（程序发挥）
2、 当版本号不是升高趋势时，需要错误提示对应内容
3、 当版本号、奖励格式错误时，需要错误提示对应内容
4、 当更新方式配置的不是0、1、2、3时，需要对应的报错提示
注意：版本更新后不清缓存会存在旧缓存的情况（虽然旧缓存单不影响新支付，因为支付是H5的），导致无法领取更新奖励，因此必须清缓存。
热更和非强制更包互斥问题：现在非强制更包取消后会进入热更
如果非强更界面打卡，玩家点击取消后，走热更（不提示版本更新内容界面），但是开始走进度条，进度条走完后进入登录界面，登录后没有邮件奖励，后续登录后不在走非强制更包；（现在客户端在弹板子之前是拿不到热更状态的，因此无法判定是否热更新到最新，所以无法确定是否弹出非强制更包界面，因此改为“后续登录后仍继续出非强更界面”）
如果点前往更新，则跳转到更新界面
能单独强更某个版本
· 将热更和更包区分开，支持在当前版本基础上热更、统一非强更、统一强更或单独非强更、强更某些包版本
[image: ]
如图，配置表达意思之前有解释不做赘述，新处理路径如下：
线上在以上配置基础上，更新到2.17.0
1、当本次热更时：（没有所谓的单独热更某个版本）
热更配置改为：
[["1.0.1",3,"1|1|10,1|2|100000"],["2.4.0",0,""],["2.16.0",0,""],["2.16.1",0,"1|1|1,1|2|1"],["2.16.2",0,""] ,["2.17.0",0,""]] 
更包新配置改为：
[["1.0.1",2,"1|1|10,1|2|100000"],["2.4.0",3,""],["2.16.0",3,"1|1|10,1|2|100000"],["2.16.1",3,""],["2.16.2",3,""] ,["2.17.0",3,""]]
2、当本次为统一强更时
热更配置改为：
[["1.0.1",3,"1|1|10,1|2|100000"],["2.4.0",0,""],["2.16.0",0,""],["2.16.1",0,"1|1|1,1|2|1"],["2.16.2",0,""] ,["2.17.0",3,""]] 
更包新配置改为：
[["1.0.1",2,"1|1|10,1|2|100000"],["2.4.0",2,"1|10,1|2|100000"],["2.16.0",2,"1|1|10,1|2|100000"],["2.16.1",2,"1|1|10,1|2|100000"],["2.16.2",2,"1|1|10,1|2|100000"] ,["2.17.0",3,""]]
（非强更类似，只是过往版本从配置强更版本后开始填写“1”，如上图从2.4.0后开始配置更新方式）
3、当本次为某些包版本（2.16.1、2.16.2）强更时
热更配置改为：
[["1.0.1",3,"1|1|10,1|2|100000"],["2.4.0",0,""],["2.16.0",0,""],["2.16.1",0,"1|1|1,1|2|1"],["2.16.2",0,""] ,["2.17.0",3,""]] 
更包新配置改为：
[["1.0.1",2,"1|1|10,1|2|100000"],["2.4.0",3,""],["2.16.0",3,"1|1|10,1|2|100000"],["2.16.1",2,"1|1|10,1|2|100000"],["2.16.2",2,"1|1|10,1|2|100000"] ,["2.17.0",3,""]]
（非强更类似，只是更包方式由2变成“1”）
注意：配置当前版本的更新方式时只能从热更到非强更到强更，一般不可逆。
· 在支持单独输入以上配置的基础上，将配置改为可视化的工具
策划只需要配置：
当前更新方式（当前版本基础上热更、统一非强更、统一强更，暂时不支持单独非强更、强更某些包版本）
更新奖励，更新奖励填写后表示所有走上述更新方式的奖励内容一致
更新后的版本号（包版本号和热更版本号都一致，填写一个即可）
输入正确后，以上热更配置、更包新配置能【提交】后按照正确逻辑刷新配置，刷新的配置也可以支持手动修改，然后【提交】
强更逻辑优化：
1、按照热更版本号来区分强更和热更
2、长时间不登录的玩家我们给他出强更提示，例如2.5.0的玩家，张三一直玩热更版本号为最新则不出现强更，但是李四很久没玩了热更版本号为2.5.0（间隔6个版本号变化的，按照中间版本号A.B.C中的B来区分），则李四可配置非强制更包，并提示玩家当前热更下载资源量比较大，建议强更。
3、对于有些玩家清掉缓存的，视为热更版本号与包版本号一致，根据配置来处理热更或强更
4、GM保留一份配置即可，配置热更版本号的热更和强更
5、有些渠道短时间内发不了新包，热更版本号过旧的玩家会先更包然后再热更
6、此方式为按照热更版本号强更（或非强更）的方式，与包版本号配置强更（或非强更）方式不冲突，玩家两者满足其一就强更（或非强更）
7、GM配置热更版本号强更逻辑，2.5.0以后开始支持



2. [bookmark: _Toc64879147]公告
[image: ]
· 公告包含更新公告和健康游戏公告、反赌搏公告、反作弊声明等。
· 策划可以GM配置公告页签名称、配图，标题（标题可以与页签名称不同）、文案内容（支持变色）、公告开始和结束时间（开始时间到后自动按照配置展示，结束时间到后自动删除）、可添加可删除公告、可以配置页签顺序（例如游戏出新活动时策划可以提前配置一个活动公告）。
· 默认打开第一个页签

· 公告弹出逻辑，详见003弹出逻辑文档中已补充：
[image: ]
· 配图准备4张：更新公告的常规配图、健康游戏公告、反赌搏公告、反作弊声明配图
注意：配图需要支持远程加载
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