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炮开火文档
1炮开火需要满足的条件
1.1. 玩家当前金币数>0 
· 捕获概率=本次开火实际消耗金币/当前炮倍开火应消耗金币*E/value；（当前炮倍开火应消耗金币，普通开火消耗金币为当前炮倍率，狂暴开火消耗为当前炮倍率*狂暴倍数，E为最终E）
[bookmark: _GoBack]当本次开火实际消耗金币<当前炮倍开火应消耗金币时(注意：此状态下可以使用锁定和狂暴)，开火后玩家持有金币变为0，判定是否触发破产，若破产则跳转到充值界面。 
玩家持有金币为0但有金币回落（即客户端显示金币实际服务器金币不为0），不能开火，也无需提示
此时若玩家处于自动开火、锁定或狂暴中则开火暂停
1.2. 当前屏幕存在自身子弹数目<20。
1.2.1. 当前屏幕中存在子弹到达20后，触发开火指令，提示“屏幕中的子弹太多了，请等会再试”
1.3. 玩家点击开火区，触发开火指令。
1.3.1. 玩家点击开火区，炮口对准玩家手指位置，触发开火指令，轻触一次，炮台从炮口发射一枚子弹(子弹方向为当前炮口的方向)；
1.3.2. 玩家按住(长按)开火区，炮口对准玩家手指位置，触发开火指令，连续发射子弹，发射频率为0.2s/发（不同炮填表控制）。
1.3.3. 玩家按住(长按)开火区开火,向其它位置点击一次(在点击时候长按不结束),炮口对准点击位置,按照炮开火频率向点击方向发射一发子弹,炮口再回到长按方向,继续触发连续开火。
1.3.4. 玩家按住(长按)开火区开火,向其它位置长按 (在长按时候前面的长按不结束),炮口移向后面的长按方向,继续向后一个长按方向做连续开火。
1.3.5. 玩家多点触发（触发位置>1），炮口指向（按照触发点触发的先后）最后一个触发点的方向，发射子弹。
1.3.6. 玩家在开火间隙（0.2s）内多次触碰开火区，炮口依次对准触发点，向最后（0.2s内）一个触发点方向发射一颗子弹。
1.3.7. 玩家滑动手指，炮口随着玩家滑动而对准玩家手指位置方向，触发开火指令，连续发射子弹，发射频率和手指移动互不干扰。
1.3.8. 玩家触发开炮后，滑动手指时滑动区为整个屏幕，炮口随着手指的滑动而变化，都会触发开炮（不仅仅局限于触发区）。
1.3.9. 玩家滑动手指开炮，手指滑动出屏幕，炮口保留在手指滑动出去的方向停火，玩家手指再次滑动手指进入手机屏幕，炮口随手指变化触发开火指令。
2. 子弹飞行轨迹
2.1. 子弹飞行为直线飞行。
2.1.1. 当子弹碰触到鱼身上的碰撞核，播放子弹命中特效，子弹消失；
2.1.2. 当子弹碰触到屏幕边缘时候，子弹从触碰点做折射飞行，直到碰撞到鱼身上的碰撞盒，子弹消失。
异常处理：当子弹在屏幕中飞行时间超过60s时，子弹会消失
2.2. 子弹飞行为匀速直线运动，飞行速度为1500-2000像素。
3. 子弹发射位置
3.1. 子弹发射位置为炮口发射，发射时候为炮口向下缩到最低处炮弹出壳。
4. 炮口角度
4.1. 根据炮口中心点位置确定炮的可旋转角度（180度）或者大于180度（根据美术出的炮来待确定）
4.2. 在4个炮台半径范围内（范围可配置，范围处理需要考虑适配）, 配置track时鱼游动规避这四个区域
