针对有伤害物的鱼（多段攻击的，除大小金牛送宝外）
备注：金牛送宝改为了捕获后服务器一次性下发，客户端结算的类似财神
详情鱼数量请参考：特殊武器表|SpecialWeapons，后续有新添加鱼也要考虑
针对捕获者:
捕获特殊玩法的鱼后，切后台或弱网导致客户端无法发碰撞消息同步服务器时
服务器间隔N秒（每个鱼的时间间隔可配置，详情参考特殊武器表|SpecialWeapons，interval字段）收不到碰撞，则直接进行结算；
客户端表现：当金币累计条数字为0时，则本次攻击（一次捕获可能会多次攻击）所有技能动画结束后金币累计条飞到捕获者炮台，不出展示金币数量的转盘；若金币累计条数字不为0则，，则本次攻击所有技能动画结束后金币累计条飞到捕获者炮台后出展示金币数量的转盘；
若捕获者N秒内回到游戏则同步动画阶段，比如捕获者捕获凤凰总共150连击，在50连击回到游戏则，直接同步50连击继续播；若捕获者N秒后回到游戏则直接对他进行结算且看不到金币累计条和金币转盘；
针对观看者
    情况1，捕获者切后台
 整个过程都是动画一直播放的，捕获者切后台后都是持续播放的动画效果（期间没有技能对鱼造成死亡），若N秒内回到游戏则捕获者正常攻击判定鱼死亡并同步给观看者 
情况2，观看者切后台
捕获者捕获鱼，观看者切后台，然后在技能动画期间回到渔场，则按照中途进场的逻辑同步动画节奏和阶段。
[bookmark: _GoBack]目前火箭鲨是因为每次攻击的点是在每次攻击下发的，所以捕获者切后台观看者看到的现象是在N秒内如果捕获者回到房间开始播放动画；爆破蟹是每次攻击才随机的点，所以捕获者离开后，观看者跟进自己的客户端判定随机炸点，N秒内捕获者回到房间则同步炸点。
后续考虑捕获者金币累计条数字为0这种情况下发邮件给玩家奖励。
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