游戏介绍
《泡泡捕鱼》是一款什么样的捕鱼游戏，绿色、安全、无下分、无币商、无实物兑换
游戏资质齐全、五证合一，研发团队规模大、
美术上、泛休闲受众广，
研发上，技术成熟稳定，testin测试指标说一下，闪断情况看怎么描述一下让人觉得版本稳定性高
设计上经验丰富、多年捕鱼游戏经验

截图要求：游戏内的经典场入口，高等级，VIP5以上的，金币、星钻、资源充足√


玩法介绍
打击感强、激励反馈及时
河豚玩法、聚宝盆玩法，配一段描述体现参与感、紧迫感等感觉
财神boss、龙舟赛，玩法特色

截图要求：
激励反馈：黄金鱼转盘3个同时存在的情况√
河豚：10万炮倍，20连击以上的截屏中有“N连击”√
聚宝盆：10万炮倍锁定聚宝盆开火，聚宝盆金币上涨的动画，聚宝盆存量5000万以上√
财神：10万炮翻12倍以上的炫酷动画瞬间√
龙舟赛：龙舟龙头存在期间，捕鱼掉落钻石的展示√
小游戏：四个小游戏截图√

数据
截图最近一周的数据，然后把不好的某些天P图修改一下，然后说一下数据中的重要指标

[bookmark: _GoBack]截图要求：最近一周内的数据（付费、留存），把数据不好的某些天P一下，注意数据之间的逻辑 （未开始准备明天截图）

接下来的计划
配备人力，美术风格进行突破
在控制包体的前提下，Cocos2d进行3D的融合，使游戏表现打到最佳状态，设计上打破市场上BOSS玩法只注重表现的无参与感的壁垒。

截图要求：准备一些网图吧，选一个，P改一下和我们展望未来相关的

我们与主流竞品对比
通过我们深入研究竞品进行了分析
竞品优点演出效果好；突破了传统捕鱼的升炮实现了炮倍自由的微创新；大量礼包与运营活动给玩家返利；
差异化，美术上泛休闲，面向了更广泛的用户群体
针对炮倍自由存在的一些问题进行了设计上的微创新
新的运营活动设计（罄伟可以补充一些）
我们的优势 快速迭代，有专业的数据分析团队，能做到上线后当日内反馈，次日形成针对性的方案
赛事上安排优势


依托经过闲徕产品验证过的AI，提升玩家体验，付费上提升做到精细化运营




专业团队：

20人大数据组
依托于闲来大数据架构，海量数据专业管理

20人客服组外加第三方机器人客服
24小时反馈收集，及时上报

10人分析运营组
自制专业后台，对用户数据、用户和渠道反馈进行精确分析

数据驱动、AI系统：

数据驱动
使用数据驱动的开发模式，2日即可得出优化方案，可以快速进行优化迭代。精确解决问题优化产品。

AI系统
使用闲来多个项目验证效果的AI系统，自动分析用户行为，并进行算法引导推荐，提高用户平均生命周期、以及付费等。

现有活动、后续计划：

现有活动

后续计划

