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断线重连
[bookmark: _Toc525222604]1、断线重连简介
玩家在游戏过程中，所处的网络环境是复杂多变的，可能是WIFI的网络不稳定，或处在3G甚至2G的环境下等。在这些情况下，网络游戏会由于网络或包量等原因而出现延迟，拉拽，甚至掉线等问题。在出现网络异常的时候，保证玩家能重新连接到服务器并继续游戏，并且体验良好，就需要断线重连，在渔场（长连接）中超过一定时间就要触发提示。
大厅是http短链接，短链接的话不存在断线重连，但是要处理服务器没有返回的情况，有可能玩家自身网不好，或者服务器挂了，没响应的情况，如果超过一定时间则触发提示。
[bookmark: _Toc525222605]2、触发断线重连条件
我们根据网络状况的不同，有三种情况触发断线重连。
[bookmark: _Toc525222606]2.1、断开网络
断开网络指的是玩家设备无法正常连接到网络，或者玩家的网络太差， 平均延迟890ms客户端这边就会触发断线重连处理。
[bookmark: _Toc525222607]2.2、网络条件异常
实际情况中，还有可能发生客户端网络并未断开，也并没有异常抛出，但是却出现客户端和服务器无法正常进行收发消息的情况。我们对心跳包在一定时间内如果没有收到返回包的情况下也认为是一种掉线情况，会触发断线重连处理。
[bookmark: _Toc525222608]2.3、游戏切出
由于客户端切出游戏，或者中间接到电话等导致游戏暂停、5分钟内没有操作，服务器会主动断开和客户端的连接，玩家再次返回游戏时，客户端也需要主动触发断线重连提示。
[bookmark: _Toc525222609]3、断线重连处理
在渔场
    在渔场已经断线，客户端主动向服务器发起断线重连请求，并且在主界面提示，转圈动画+文本：“网络不佳，请检查您的网络设置！”。，有提示文本和转圈的效果。
[image: ]（转圈效果参考）
      如果请求服务器后，连接成功，则取消提示，进入loading，然后返回之前的渔场。（在玩家请求断线重连期间，该位置还为玩家保留）
      如果连接不成功，提示不消失，客户端每隔5s向服务器发起一次断线重连申请；
[bookmark: _GoBack]如果连接超过15s，客户端不再向服务器发出断线重连请求，而是弹出返回大厅的提示框“服务器已断开连接，请返回大厅重新进入场景！”/确定
 
点击“确定”按钮，进入loading走退出渔场的流程，退出渔场后返回到大厅。
断线重连后进入的房间为原来类型房间
在大厅
在大厅已经断线，玩家操作时，客户端主动向服务器发起断线重连请求，弹出提示框：“服务器已断开连接！”/确定

 点击“确定”按钮，返回大厅。
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