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[bookmark: _Toc9871409]1、规则描述
[bookmark: _Toc9871410]1.1入口：
· 点击【福利】功能中的“每日任务”页签，打开每日任务面板（页签位置根据权重配置，暂定排序位于列表第2个）
[bookmark: _Toc9871411]1.2功能说明
· 每日任务包含活跃度和每日任务两个模块；
活跃度：玩家积累活跃度(做成货币)，到达一定值后会领取当前活跃度对应的奖励，总共5档(30\60\90\120\150)，每档奖励物品类型为1～3个（每档活跃度对应的奖励内容可以配置）
每日任务：每日任务有多个类型，每个类型的任务完成后有单独的奖励（每个任务的奖励可以配置，一般1～3个奖励内容包含活跃度）；每个任务不能重复完成，多次完成只有第一次完成计数发奖。
· 重置规则
活跃度和每日任务在每天0点重置(活跃度、每日任务进度和奖励都重置）
重置玩家的进度和奖励领取状态（奖励，如果玩家不领取则不发），超时弹tips
· 红点：
每天第一次打开福利界面时有红点提示；
有未领取的奖励（奖励包含活跃度宝箱和每日任务的奖励）时有红点提示。
· LED
游戏中每隔固定时间（1.5～2.5小时随机，可配置）都会播放一轮LED“恭喜xx，运气极佳，在今日活跃度中获得了100元话费券奖励”，led连续播放3次，玩家名字每轮随机一个。
当玩家获得贵重物品后会播放led，玩家完成每日任务，打开顶级活跃宝箱，竟然获得终极大奖超级武器x1！
[bookmark: _Toc9871412]2、界面说明
[image: D:\fish\art\UI\M_每日任务\每日任务示意图.png]
（界面示意图）实际以美术效果为准
· 活跃度
显示玩家今日活跃度累计数值，显示效果为进度条X/150（150对应活跃度奖励的最高档，X为当天积累的活跃度，当X>=150时进度是满的）；
显示每天重置时间：“每天0点重置”；
显示5个奖励档位需要的活跃度，5个由低到高级别的宝箱；宝箱配到活跃度任务中
按照领奖形式分为两种类型宝箱：固定N个物品和抽奖掉落；
宝箱状态：不可领取，可领取但未领，已领取3种状态
不可领取：
当活跃度未达到要求，宝箱为闭合状态；
可领取但未领取： 
当活跃度达到要求，但是还未领奖，宝箱为闭合状态，有循环的跳动且有特效提示；
固定物品和抽奖掉落宝箱，此时点击该宝箱播放宝箱打开动画，动画结束后宝箱变为打开状态（已领取状态），然后弹出恭喜获得展示本次获得物品。
已领取：
玩家将可领取的宝箱打开后，宝箱变为打开状态。
在不可领取或已领取状态时，点击或长按宝箱出现提示框(松手后消失)，提示领取需要的活跃度和奖励内容（如下图所示）。

[image: ][image: ]
[bookmark: _GoBack]（固定N个物品）          （抽奖掉落，随机掉落提示可配置多语言）
· 每日任务
· 显示格式：该任务的图标、完成任务需要条件、奖励、进度状态、按钮；
· 按钮说明：按钮有前往、领取、已完成（“已完成”做成标记即可不用做成按钮效果）3种状态：
点击前往跳转到该任务指定界面（具体会在任务类型枚举中说明）；
当任务完成后按钮变为领取，领取成功后按钮变化为已完成，同时弹出恭喜获得（活跃度奖励飞到玩家活跃度位置消失，然后活跃度进度条播放增长动画）。
· 任务排序：依据按钮状态排序，优先排列领取状态的、然后排列前往状态的，最后排列已完成状态的（各个状态下按照表里配置的先后顺序排列）；排序在每次打开页签时刷新一次。
· 玩家可以上下滑动（滑动效果参考背包）查看当前列表显示的每个任务，页签打开时默认显示排序中第一行的任务。
[bookmark: _Toc9871413]3、任务类型枚举
1) [bookmark: _捕获N条黄金鱼（N=10，条数、捕获鱼的类型可配置）][bookmark: _Toc9871415]捕获N条黄金鱼
领奖条件：玩家今日在渔场中（不含竞技场）捕获N条黄金鱼。(N=10，可配置，捕获鱼的类型可配置，捕获鱼包含炸弹蟹、超级武器、闪电鱼处理的鱼)
显示格式：图标、捕获N条黄金鱼、奖励展示、前往或领取按钮、进度 X/N (X<=N，X代表当前捕获的黄金鱼条数)；
按钮规则：当X<N时，按钮为前往，点击前往，若玩家未在渔场，然后按照快速开始进渔场的逻辑进入渔场，若玩家在渔场则关闭福利界面；当X=N时，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

2) [bookmark: _Toc9871416]捕获N条BOSS鱼
领奖条件：玩家今日在渔场中（含竞技场,目前竞技场没有BOSS鱼）捕获N条BOSS鱼（N=1，条数、捕获鱼的类型可配置）
显示格式和按钮规则同1） 
进度 X/N (X<=N，X代表当前捕获BOSS的条数)

3) [bookmark: _Toc9871418]完成N次悬赏任务（暂不做）
领奖条件：参与N次悬赏任务并获得悬赏任务奖励（N=1，次数可配置）
显示格式和按钮规则同1） 
进度 X/N (X<=N，X代表当前完成悬赏任务的次数)

4) [bookmark: _Toc9871419]参与N次话费争夺赛
（任务名称根据话费赛GM开关来显示话费争夺赛还是潜艇争夺赛）
领奖条件：玩家完成30或300场的任意话费/潜艇争夺赛并获得积分与排名（只要有名次就行，不管排名第几，即有积分就算有排名，就可完成任务）（N=1，次数可配置）
显示格式和按钮规则同1） 
按钮规则：当X<N时，按钮为前往，点击前往，切换到福利—话费赛页签；当X=N时，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。
进度 X/N (X<=N，X代表当前参与话费/潜艇争夺赛赛的次数)

5) [bookmark: _Toc9871420]抽奖
（任务名称根据话费券GM开关来显示抽话费还是抽奖）
领取条件：玩家完成N次抽奖。（N=1，次数可配置）
显示格式：图标、抽奖、奖励展示、前往或领取按钮、进度 X/N (X<=N，X代表当前捕鱼获得金币)；
按钮规则：当X<N时，按钮为前往，点击前往，若玩家未在渔场，然后按照快速开始进渔场的逻辑进入渔场，待渔场您的位置指示结束后弹出抽奖面板；若玩家在渔场则关闭福利界面，关闭后弹出抽奖面板；当X=N时，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

6) [bookmark: _Toc9871421]参与竞技场
领奖条件：玩家完成N次竞技场，即2000发子弹用完 （N=1，次数可配置）
显示格式：图标、参与竞技场、奖励展示、前往或领取按钮、进度 X/N (X<=N，X代表当前完成竞技场的次数)；
按钮规则：当X<N时，按钮为前往，点击前往，按照福利竞技场页签的逻辑进入竞技场；当X=N时，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

7) 任意充值
当充值GM开关为关闭状态时，不显示此任务
领奖条件：完成任意档位的充值（首充、贵族卡、商城等所有的RMB充值档位都算，包含后续加的各种充值礼包）（N=1，次数可配置）
显示格式：图标、任意充值、奖励展示、前往或领取按钮、进度 X/N (X<=N，X代表当前充值的次数)；
按钮规则：今日未购买显示前往，点击前往，缩放弹出首充界面，关闭后弹出商城—金币界面（有首充则弹首充，没有则直接弹商城）；当玩家今日购买后，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

8) [bookmark: _Toc9871422][bookmark: _Toc9871429]参与N次免费金币抽奖
领奖条件：完成N次免费金币抽奖（VIP3免费抽取或观看看视频都算）
（N=1，次数可配置）
显示格式：图标、参与1次免费金币抽奖、奖励展示、前往或领取按钮、进度 X/N (X<=N，X代表当前参与免费金币抽奖的次数)；
按钮规则：当X<N时，按钮为前往，点击前往如果未开启则提示“免费金币功能7级开启”，若开启则关闭福利界面，打开免费金币界面；
当X=N时，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

9) [bookmark: _Toc9871417]捕鱼获得N金币（程序已研发，暂时不放到版本中）
领取条件：玩家捕鱼获得金币（不考虑消耗）达到A*今日首次登录时最大炮倍（N金币是一个计算值，A可以配置）
显示格式和按钮规则同1） 
进度 X/N (X<=N，X代表当前捕鱼获得的金币)

10) 邀请的新玩家炮倍达到N（暂不做）
领奖条件：通过我的链接进入游戏的新玩家炮倍达到N 
(N=30炮等级可配置)
领奖条件：玩家发送邀请链接到群或者好友成功后，即为完成任务；
显示格式：图标、邀请的新玩家炮倍达到30、奖励展示、前往或领取按钮、进度 X/N (X<=N，X代表当前邀请的新玩家中最高炮倍)；
按钮规则：今日未邀请时，点击前往，按照邀请的逻辑处理；当玩家邀请的新玩家有人达到30炮倍时，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

11) [bookmark: _Toc9871428]邀请好友（暂不做）
领奖条件：玩家发送邀请链接到群或者好友成功后，即为完成任务；（N=1，次数可配置）
这种类型的邀请成功不发首次分享奖励。（做一个新类型的分享）
显示格式：图标、邀请好友、奖励展示、前往或领取按钮、进度 X/N (X<=N，X代表当前邀请的次数)；
按钮规则：今日未邀请时，点击前往，按照邀请的逻辑处理；当玩家邀请成功后，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

12) 开启幸运卡牌（小游戏卡牌）
领奖条件：进行任意倍数，任意房间的任何小游戏（包含卡牌大放送的），1局（可配）即可完成任务
显示格式：图标、任务标题【开启幸运卡牌】、副标题【任意房间中打开【游戏】卡牌进行幸运游戏】、奖励展示、前往或领取按钮、进度 X/N (X<=N，X代表当前完成的小游戏卡牌进度)；
按钮规则：今日未完成时，点击前往，优先跳到已有小游戏的房间

==============分割线下方暂不做============

13) [bookmark: _Toc9871426]购买超值周卡（暂不做）
当充值GM开关为关闭状态时，不显示此任务
领奖条件：成功购买N次超值周卡（N=1，次数可配置）
显示格式：图标、购买超值周卡、奖励展示、前往或领取按钮、进度状态显示”剩余天数xx”；
按钮规则：今日未购买显示前往，点击前往，打开贵族卡超值周卡页签；当玩家今日购买后，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

14) [bookmark: _Toc9871425]购买豪华月卡（暂不做）
当充值GM开关为关闭状态时，不显示此任务
领奖条件：成功购买N次豪华月卡（N=1，次数可配置）
显示格式：图标、购买豪华月卡、奖励展示、前往或领取按钮、进度状态显示”剩余天数xx”；
按钮规则：今日未购买显示前往，点击前往，打开贵族卡豪华月卡页签；当玩家今日购买后，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

15) [bookmark: _Toc9871424]购买至尊3年卡（暂不做）
当充值GM开关为关闭状态时，不显示此任务
领奖条件：今日成功购买N次至尊3年卡（N=1，次数可配置）
显示格式：图标、购买至尊3年卡、奖励展示、前往或领取按钮、进度状态显示”剩余天数xx”；
按钮规则：今日未购买显示前往，点击前往，打开贵族卡至尊3年卡页签；当玩家今日购买后，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。
根据玩家有没有至尊3年卡、豪华月卡、超值周卡状态，来区分领奖条件和奖励内容，待定

16) [bookmark: _Toc9871423]升级N次炮倍率（暂不做）
领奖条件：玩家成功解锁一次炮倍率（N=1，次数可配置）
显示格式：图标、升级N次炮倍率、奖励展示、前往或领取按钮、进度 X/N (X<=N，X代表当前升炮倍率的次数)；（当玩家解锁到最后一档炮倍时，任务在重置后从列表消失）
按钮规则：当X<N时，按钮为前往，点击前往，若玩家未在渔场，然后按照快速开始进渔场的逻辑进入渔场，（目前默认进入渔场展开炮解锁面板）；若玩家在渔场则关闭福利界面，关闭后展开炮解锁；当X=N时，按钮为领取，领奖后按钮变为已完成。

17) [bookmark: _Toc9871414]VIPn每日登录奖励（暂不做）
领奖条件：玩家达到VIPn后，登录游戏。（VIP不同奖励不同，可配置）
显示格式：图标、VIPn每日登陆奖励、奖励展示、领取按钮（此任务无进度状态展示）
（描述和奖励在每次打开该页签时请求一次VIP等级，依据当前的VIP领取奖励）

[bookmark: _Toc9871430]4、美术需求
界面、各个类型任务的小图标、活跃度图标
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