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[bookmark: _Toc515462997]炮解锁文档
1. 炮解锁说明
1.1. [bookmark: _Toc515462998]炮解锁介绍
· 炮解锁指的是玩家对炮倍率的解锁，炮解锁有两种方式：自动炮解锁和手动炮解锁两种。
· 每档炮解锁单独配置炮解锁方式，根据配置的解锁方式判定当前档为自动炮解锁还是手动炮解锁。（可以配置）
· 炮倍率对应本次开炮消耗金币，炮倍率越高消耗金币数量最多，同时捕获鱼收益越高。
· 游戏中炮倍率分为1、2、5、10、15、20、25…多个档位，可以通过数据配置实现。新玩家默认1倍率。
1.2. [bookmark: _Toc515462999]炮解锁条件
炮解锁需要消耗钻石，每一档的炮解锁需要消耗对应数量的钻石。
1.3. [bookmark: _Toc515463000]炮解锁奖励
每档的炮解锁对应单独的奖励内容，奖励金币或道具，奖励其中一种或者不奖励。
（可以配置每档的奖励）
1.4. [bookmark: _Toc514952143][bookmark: _Toc515463001] 炮解锁规则
炮解锁规则分为自动炮解锁规则和手动炮解锁规则，前面1-N炮倍率档设置为自动炮解锁，后面的档设置为手动炮解锁。N配置为1表示没有自动解锁的倍率,全手动解锁。
1.4.1. [bookmark: _Toc515463002][bookmark: _Toc514952144]自动炮解锁的规则
· 假如当前档为自动炮解锁且钻石栏钻石满足解锁消耗的钻石，满足条件后，向服务器发送解锁请求，服务器验证通过后通知客户端解锁并广播。然后钻石栏钻石数量减少，渔场内开始播放炮解锁动画，同时调整炮倍率（播炮倍率调整动画同时客户端调整炮倍率，炮倍率调整为当前解锁的炮倍率）。
· 当玩家拥有的钻石数量满足可以连续解锁多个炮倍率时，会出现能够依次解锁多个炮倍率的情况，按照炮倍率从低到高依次执行自动炮解锁的规则。
1.4.1.1. [bookmark: 倍之前自动调整炮倍率规则]100倍之前自动调整炮倍率规则：
· 玩家炮倍率＜100倍时，当玩家钻石满足炮解锁条件时，4s～8s（随机一个时间）后在玩家炮口上方出现“自动解锁炮等级 5s”倒计时，倒计时为0时（不展示倒计时为0时的倒计时板）：当玩家炮解锁面板是展开状态，则按照手动点击了一次炮解锁面板，自动解锁下一档炮倍率；当玩家炮解锁面板是关闭状态，则自动弹出炮解锁面板，按照手动点击了一次炮解锁面板，自动解锁下一档炮倍率。
· 特殊情况：玩家钻石可以解锁多个炮倍率时，解锁下一档炮倍率后再次等10s～20s后弹出“自动解锁炮等级 5s”；
· 玩家在倒计时期间：
· 退出渔场、钻石不够了、如果手动解锁了，则倒计时动画取消，自动炮解锁失败。
1.4.2. [bookmark: _手动炮解锁的规则][bookmark: _Toc514952145][bookmark: _Toc515463003]手动炮解锁的规则
1.4.2.1. 玩家不满足炮解锁条件时
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（钻石不满足升级炮倍率时炮解锁图标展开状态和炮倍率选择列表）
· 点击炮解锁图标，弹出炮解锁图标展开状态（钻石不够），炮解锁图标展开状态，在3s不操作也能自动收回
· 玩家捕鱼有钻石获得时，且获得的钻石数量不够当前炮解锁的钻石数量，当钻石掉落动画播完后，炮解锁图标弹出炮解锁图标展开状态（钻石不够）。（炮解锁图标展开状态，在3s不操作也能自动收回）
· 点击炮解锁展开状态的展开区域（或点击炮倍率选择列表中任意待解锁状态的炮倍率），弹出钻石不足的提示面板,面板出现后面板上播放钻石不足的提示动画。
· 炮解锁展开状态的钻石进度条按照x/y（已有钻石/所需钻石）展示进度，x>=y时，进度条满，x<y时，按照百分比显示进度
· 点击“继续游戏”按钮/关闭按钮关闭此面板返回渔场，点击“购买钻石”按钮跳转到钻石充值面板（同时钻石不足的提示面板关闭）。
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(钻石不足的提示面板，目前是通用提示，没有“更高的炮等级…”提示)
注意，此时如果gm状态中ios充值关闭或商城关闭无法跳转时，【购买钻石】变为【确定】，点确定后自动调整炮倍率至已解锁的最大炮倍率
1.4.2.2. 玩家满足炮解锁条件时
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（钻石满足升级炮倍率时炮解锁图标展开状态和炮倍率选择列表）
· 渔场内炮解锁图标开始播放炮解锁图标展开状态动画，弹出炮解锁图标展开状态（钻石够）（炮解锁图标展开状态一直存在，，提示20s后出现小手点击提示，后续间隔20s出现一次小手，3次后小手消失）（如果玩家钻石足够解锁多个炮等级，则玩家点击展开区域后小手状态清除掉，重新计时）
炮解锁图标展开状态持续0.5分钟、1.5分钟后，出现炮解锁提示框”解锁炮倍率得金币”取消(10s)\确定，10s不操作则默认【取消】关闭面板，点击【确定】解锁当前炮倍率。按照用户id统计提示次数，每天提示2次。（玩家钻石足够并在炮倍率选择列表中点待解锁的炮倍率时可以手动弹出炮解锁提示框，此情况不计入每天的提示次数）
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（炮解锁图标展开状态（钻石够），炮解锁提示框）
· 直接点击炮解锁图标/展开区域（或在弹出的炮解锁提示框，点【确定】）后，客户端向服务器发送解锁请求（解锁请求为玩家已解锁的最高炮倍率对应的下一档炮倍率），服务器验证通过后通知客户端解锁并广播。然后钻石栏钻石减少同时炮解锁图标展开状态动画消失后，开始播放炮解锁动画，炮解锁动画播放1s后开始播放炮解锁奖励领取动画同时播放炮倍率调整动画同时调整炮倍率。
· 炮解锁奖励领取动画播放到奖励飞出奖励展示区时，更新炮解锁图标展示状态（如果已解锁全部炮倍率的档位，炮解锁图标和展示区域消失，否则还保持展开状态），更新炮解锁展开区内容（钻石够/不够）分别处理：如果钻石满足解锁下一个阶段炮倍率的数量，继续开始播放炮解锁图标展开状态动画；如果钻石不够，直接收回状态。
2. [bookmark: _2、炮倍率说明][bookmark: _Toc515463004]炮倍率说明
2.1. [bookmark: _Toc515463005][bookmark: _Toc514420699]房间对炮倍率的要求
· 游戏中设置多个等级的房间，每个房间的进入对玩家已解锁的炮倍率有最低要求。
· 满足房间进入条件后，点击房间图标按钮可以进入该房间，进入后默认玩家炮倍率为玩家可以开炮的最高炮倍率。
房间进入条件、新手房处理方式在房间规则中介绍
2.2. [bookmark: _Toc514420700][bookmark: _Toc515463006]快速开始
· 点击快速开始按钮后，系统会按照一定规则分配一个房间
· 分配规则：选出同时满足玩家当前解锁炮倍率和金币数量限制能进入的房间，然后选出对炮倍率要求最高的房间。
2.3. [bookmark: _Toc514420701][bookmark: _Toc515463007]炮倍率调整操作
炮倍率调整分为自动调整和手动调整；
自动调整：根据金币栏金币数量和炮倍率的关系判定结果，由客户端来调整；
手动调整：通过操作炮倍选择列表进行手动调整炮倍率
· 玩家点击“+”展开列表，再次点击“+”收取列表；列表展开期间点击开火区域或其他ui均收起列表； 
· 列表展开动画为拉出和推回效果；“+”按钮和列表中的炮倍选择按钮点击时都有点击效果
· 列表中包含炮倍选择包含已解锁，使用中，待解锁3种状态；
· 调整炮倍率规则：
1、 点击已解锁的炮倍率，列表收回，然后播放炮倍率切换动画同时调整炮倍率
2、 点击使用中的炮倍率，列表没反应
3、 点击任意待解锁的炮倍率，按照手动炮解锁的规则解锁炮倍率。
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（炮倍率选择列表1）
列表展示相关规则：
· 定义房间内炮倍率档位概念，从房间限制最小开始向上数包含的炮倍率，分别定义第1档炮倍率，第2档炮倍率，….. 第N档炮倍率
· 倍选择列表可以滑动（上下滑动到边缘后有回弹效果，参考背包界面回弹效果），滑动区域显示5个半的炮倍率档位（显示的半个区域也可以点击），
· 列表展示规则：当玩家未解锁到第4档时会展示多个待解锁档位填充炮倍选择列表，此时滑动区域为第1档到第6档；当玩家解锁第4档位后只展示1个待解锁档位，此时滑动区域为第1档到展示的待解锁档位（如果玩家全部解锁，滑动区域位第1档到最高档）
· 玩家使用第N档炮倍率与炮倍展示位置关系
· N=1时，展示效果如下(五个半效果参考，半个档位在最上面)：
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· N>=2时，展示效果如下(五个半效果参考，半个档位在最下面)：
如图，定义了档位展示的6个位置（6、5、4、3、2、1，其中1为展示半个效果）
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（图a）   （图b）   （图c）   （图d）    （图e）
2<=N<=4时，使用炮倍展示位置为N;
4<N<最高档时，
若N+1档为未解锁状态则使用炮倍展示位置为5；
若N+1档为解锁状态下，N+1不是最高炮倍率档位时使用炮倍展示位置为4， N+1是最高炮倍率档位时使用炮倍展示位置为5；
N=最高档时，使用炮倍展示位置为6；
[bookmark: _GoBack]若当前只有5档时，位置1的不展示
特殊情况：当炮倍选择列表展开时，炮解锁状态更新，列表立即刷新
2.3.1. [bookmark: _2.3.1、自动调整炮倍率][bookmark: _Toc514420703][bookmark: _Toc515463008]自动调整炮倍率
· 自动调整炮倍率出现条件：金币栏金币数量＞0且金币栏金币数量<当前的炮倍率数值
· 满足上述判断结果后,在炮口附近出现提示“金币不足，自动调整炮倍率”；
情况1、如果场内存在玩家子弹或者有金币飞入金币栏的动画，此时在炮口上方出现提示“金币不足，自动调整炮倍率”，开始播放倒计时动画。
读秒3、2、1倒计时结束后提示和倒计时动画消失，然后播放炮倍率调整动画同时客户端开始自动调整炮倍率
如果倒计时期间子弹或者金币飞入动画消失，立即自动调整炮倍率。
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[bookmark: 金币不足提示、倒计时提示和炮台相对位置]（金币不足提示、倒计时提示和炮台相对位置）
· [bookmark: 自动调整炮倍率：]自动调整炮倍率： 
金币栏金币数量<当前的炮倍率数值时，调整到当前金币能开火的最大档炮倍率；
金币栏金币数量≥当前的炮倍率数值时，炮倍率变化如下：
情况1、玩家在自动调整炮倍率后金币充值，需要根据充值档位在充值成功后，调整炮倍率到该充值档位对应的一个炮倍率(破产、自动调整炮倍率后，该档位充值，炮倍率数字变化值.充值档位表取填写值对应的炮倍率档位与玩家当前解锁最高炮倍率之间的最小值)，然后在此基础上与当前房间限制最小做比较，取两者之间最大值。（情况1判断条件：玩家当前金币<玩家解锁的最大炮倍率）
情况2、玩家获得发财金等非充值获得金币后，取玩家当前房间限制最小
当玩家持有金币=0时，不在自动调整炮倍率，玩家充值金币、领取发财金或其他途径获得金币后也不在进行自动调整炮倍率
2.3.2. [bookmark: _Toc515463009][bookmark: _Toc514420702][bookmark: _Toc514420704]手动调整炮倍率
· 点击“+”后弹出炮倍率选择列表，在列表中进行手动调整炮倍率，炮倍率变化都是在手指按下松开后的那一刻发生的。（手指松开后客户端向服务器发送调整炮倍率的请求）
· 点击“+”弹出炮倍选择列表，点击炮倍列表中已解锁的炮倍，按照手动调整炮倍率的操作切换炮台炮倍率；
   特殊说明：
手动操作的时候会出现原状态的提示没有播放完，新状态的提示开始播放。此时的处理方式为：原状态（（炮倍率、“金币不足，自动调整炮倍率”提示、倒计时等提示）被新状态覆盖；如果新状态没有对应的提示，原状态的提示直接消失。
2.4. 炮倍率调整提示
玩家使用的不是已解锁的最高炮倍率时，在房间获得金币时检测到，使用的炮倍率不是已解锁的最高炮倍率，且玩家持有的金币超出已解锁的最高炮倍率的100倍时，出现气泡提示玩家切换炮倍率；
· 气泡每日最多提示3次
· 气泡提示出现后每0.5秒进行一次上、下浮动，提示3秒后消失
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（气泡提示）
3. [bookmark: _Toc514420706][bookmark: _Toc515463012]动画需求
3.1. [bookmark: _炮解锁动画][bookmark: _3.0、自动炮解锁动画][bookmark: _Toc515463013][bookmark: 炮解锁图标动画][bookmark: 点击恭喜炮解锁界面上的“领取”按钮：]炮解锁动画
[image: ] [image: ]
（炮解锁成功特效参考）
· 炮台上出现一个类似上面图的一个闪光的特效，并提示“解锁成功”，持续3s。
3.2. [bookmark: _炮解锁图标展开状态动画][bookmark: _Toc515463014]炮解锁图标展开状态动画 
· 炮解锁图标缩放由正常大小扩大到1.5倍；
· 炮解锁图标外围有外发光特效循环播放，光线由短变长，亮度由暗到明；
· 在炮解锁图标开始缩放那一刻，从炮解锁图标右侧弹出弹出自动/手动炮解锁提示；
· 炮解锁提示在全部弹出后，播放渐隐渐现的动画。 
3.3. [bookmark: _3.3、炮倍率调整动画][bookmark: 主界面炮解锁按钮及特效位置]炮解锁奖励领取动画
· 奖励金币
· 炮解锁奖励展开区金币图标中心向周围（100像素半径内）区域蹦出大量金币，出现时由小放大到正常大小。期间伴随着缓慢翻转，金币从中心向上跳动然后落下，最后飞入金币栏。
· 这些金币不是同时出现而是有短暂的时间延迟，而且向上跳的高度和落下的高度是不一样的。
· 飞入按照金币落位动画和金币栏的动画的播放机制进行播放。
3.4. [bookmark: _3.4、小手指引动画][bookmark: _3.4、小手指引动画(暂时不做小手引导只是炮解锁图标弹出)][bookmark: _Toc515463016]小手指引动画(暂时不做小手引导只是炮解锁图标弹出)
· 小手从点击区域由小到大快速出现，然后按照弧形轨迹匀速运动到炮解锁图标展示区域的中心位置（此时小手指尖在区域中心位置）后，出现水纹扩散效果。然后小手继续小幅度缩放上下跳跃（做出类似手指点击的感觉）
· 小手按下（指尖落在区域中心，此时为正常大小）后水纹由区域中心开始扩散，小手松开（指尖远离区域中心向上15像素高度，变为正常大小120%）水纹扩散消失，然后循环播放。
· 不操作的情况下小手跳跃一直循环播放，玩家进行任意操作后动画消失。
3.5. [bookmark: _3.4、炮倍率调整动画][bookmark: _Toc515463017]炮倍率调整动画
· 通用处理方式：
炮台缩放同时伴随着一个光圈缩放的特效，缩放时炮台底座的相对位置不动，开始由正常缩放到80%然后变为正常状态，持续时间0.2s
· 每个炮台单独处理：
根据炮台特色单独进行动画和特效的处理，具体需要参考炮台设定（待定）
先做通用的调整动画，待有特殊需求的炮台后单独提
3.6. [bookmark: _Toc515463018]自动调整炮倍率相关动画
· [bookmark: 自动换炮倒计时动画]倒计时动画
动画播放的位置：请参考图（金币不足提示、倒计时提示和炮台相对位置）
先播放数字3，持续1s；再切换到2，持续1s；然后再切换到1，持续1s，最后动画结束；
期间沙漏播放沙子下漏的动画，跟随倒计时的进度，数字动画结束那一刻沙漏中的沙子也全部漏下；（沙漏初始状态:沙子全部都在漏瓶的上曾）
沙漏和数字以淡入淡出的形式，同时出现,同时消失。
3.7. [bookmark: _3.8、钻石不足的提示面板动画][bookmark: 钻石不足的提示面板动画][bookmark: _Toc515463019]钻石不足的提示面板动画 效果跟美术核对一起考虑一下
· 一条小鱼，朝右边游，一直有子弹按照小鱼游的方向发射，发射间隔0.3s，（从屏幕正下方的屏幕边中心缘附近飞出，子弹打到鱼后有渔网动画），等鱼游到2/3位置时被捕获后，播放小鱼的濒死动画，动画结束后按照钻石掉落动画播放掉落3个钻石动画（钻石为固定位置）
· 小鱼跟游戏当中的鱼的模型不一样
· 鱼钻石掉落后消失，然后经过短暂间隔接着又有鱼游出来，动画为循环播放.
· 面板上持续有从下面往上面冒的气泡
3.8. [bookmark: _Toc515463020]其他动画
“+”“自动”、解锁按钮、关闭按钮，按下去都要有小幅度缩放。
4. [bookmark: _Toc515463021]炮倍率升级档位不同的切换方案
· 炮倍率档位不变，但是炮倍率档位并非按照固定的逐档提升；
· 当服务器为A状态（逐档提升）时为逐档提升档位，此时的状态，点“+”展开的炮倍率选择列表中炮倍率档位逐档展示；
· 当服务器为B状态（跳档提升）时，玩家可以直接跳过某些档位，例如玩家可以直接由第1档升级到第10档，升档位消耗钻石、获得金币可以配置；
此时炮解锁UI提示的是解锁第10档炮倍率，玩家点击“+”展开的炮倍率选择列表中炮倍率档位跳档展示；
特殊情况：
当服务器状态由A切到B时，玩家炮倍率在第5档时，此时为第5档升级到第10档，对应的升档位消耗钻石、获得金币为第1档升级到第10档的；
· 实现效果，上线后服务通过开关控制即可切换A与B状态，开关默认B状态。使用B方案，同时保留AB方案
5. 美术需求
5.1. [bookmark: _Toc515463022]炮解锁方式相关美术需求
· 自动/手动炮解锁情况下弹出的提示框
· 解锁成功后的提示框。
5.2. [bookmark: _Toc515463023]炮解锁图标动画美术需求
· 炮解锁图标外围外发光特效
5.3. 炮解锁奖励领取动画美术需求
· 奖励的图标播放外发光特效
奖励的图标需求，依据具体的奖励类型后续再提
5.4. [bookmark: _4.4、小手指引相关美术需求][bookmark: _Toc515463025]小手指引相关美术需求
· 小手
5.5. [bookmark: _Toc515463026]炮倍率调整动画美术需求
· 炮倍率调整时光圈缩放的特效
· 3、2、1的美术字
5.6. [bookmark: _Toc515463027]自动调整炮倍率相关动画美术需求
· 沙漏，3、2、1倒数计时的美术字
5.7. [bookmark: _Toc515463028]钻石不足的提示面板美术需求
· 钻石不足面板
· 小鱼游动动画
· 小鱼濒死动画
· 气泡
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