
1、 WHOT机器人逻辑：水位机器人胜率验证、后续考虑3、4人打牌机器人策略
2、 数据后台需求
3、 [bookmark: _GoBack]筛子游戏现在是客户端结算逻辑，需要改成服务器的
4、 登录接入，Facebook之类的
5、 足球和红黑小游戏数值调整并调整规则（中奖池基础上中彩池规则、彩池中奖计算规则）
6、 转盘概率调整、客户端表现调整
7、 支付接入
8、 非洲版服务器搭建
9、 非洲人形象的头像，来一批
10、 音频转换
