[bookmark: _GoBack]代码分支
开发分支：h5
线上分支：h5_release
只能把h5向h5_release合并
线上更新也是用h5_release
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cehua_h5是本地网页构建（不会有ETC和pvr的压缩）
cehua_h5_testapp是闲徕app联运构建（不会有ETC和pvr的压缩）
交接文档中有安卓测试包

联运相关
正式服：
公司名称：新余夜游神网络科技有限公司
游戏名称：泡泡捕鱼
游戏地址：http://dl.fish.eu321.com/dist/h5/xl/index.html

泡泡捕鱼 生产key
xl8c5f1ea3dfee37fe
b05c4e238175966cf0e2f7df7ea7a99a

此key和secret 是运维根据游戏地址，游戏名称等信息生成的 
key和secret如果有疑问请联系运维 苑旭冉

大数据打点如果需要区分闲徕app的话，需要咱们穿不同参数，但是XLH5SDK并没有提供相应接口，所以想以游戏地址传参的形势去获取参数区分，这样就会又有一个问题，每个游戏都需要运营后台配置一个不同的连接（这就很让人纠结了），需要跟运营和产品对一下可不可以这么实现。
据和旭冉沟通，游戏地址添加参数并不会影响key和secret(可与之再次确认)
闲徕联运后台配置问题 请联系张旭或者若莹


h5支付登录相关接入文件
H5SDK.ts
XLH5SDK文件请看文件夹中的《闲徕互娱H5联运模块改造方案》
如果有疑问或者想添加闲徕钻石请联系闲徕客户端 吴建超 
添加闲徕钻石需要提供闲徕app 主包名称，用户ID信息

优化相关
1. drawcall 优化，计算drawcall工具脚本
a.CheckRunSceneRes.ts
脚本弊端
    混合模式并没有计算，因为无论是不是同一纹理，只要使用混合模式就会打断合批
b.DrawCallComHelper
此脚本只是提供了一些虚拟的的绑定关系，提供一些跟随动画 位置变化，显隐策略等。
   drawcall优化思路（业务层）
    a.碎图合成大图（texture packer , auto Atlas自动图集）
b.开启动态合图功能（需要在creator 项目设置中添加Dynamic Atlas模块 , 特别注意: ETC和PVR 压缩格式不支持动态合图，而且动态合图的对碎图尺寸也是有限制的，引擎底层写的是512*512，可以自行修改）
c.减少mask控件的使用（mask会打断合批）
d.混合模式也会打断drawcall 即使使用的是同一张纹理 也会打断
e.业务逻辑界面尽量使用同一张图集，组合界面的时候同一个图集的碎图尽量作为相邻接点，这样多个碎图纹理在同一图集的话就只会占一次draw call
2.图片压缩ETC1和PVR压缩
    creator 提供了一些可视化修改 [image: /Users/admin/Library/Containers/com.tencent.WeWorkMac/Data/Library/Application Support/WXWork/Temp/ScreenCapture/企业微信截图_cb7cd428-a02c-4907-8c94-2406f72b25d8.png]
   我们根据引擎需要的格式修改图片的meta配置文件。
   脚本工具：tools/ setH5_Etc1_Pvr.js(此脚本已经配置到打包机环境（jenkins），也可自己调试使用，执行前最好关闭creator 编辑器)
大数据打点
与孙春生对接，详情见文件夹中大数据打点相关文档（工程下的H5DotSDK.js文件）（其实可以删除此文件改成下载js代码形式减少维护成本）

美术资源调整
	H5图片压缩工作分为两个方向：
	1.美术缩小图片尺寸，程序放大 （几乎所有的比例都是1：1.5放大）。并且美术删除了很多可复用spine动画，做的更通用了一些。
	2.程序这边对图片的压缩方式ETC1 和PVR 两种格式

以上两点可能会导致合并app_release 分支时冲突，需要自己做好取舍手动解决。
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