物品掉落整体规则
1、只有用常规子弹打死的鱼才掉落道具，特殊武器打死的不掉落。
2、捕获后触发特殊攻击的鱼，统一在最后一次攻击判定生效后，在累计条上方掉落该鱼的道具。
3、捕获后不触发特殊攻击的鱼，捕获后直接在鱼死亡位置掉落。
4、占per的道具掉落统一使用平均分值进行计算。
钻石掉落算法
1、新增一列钻石所占per配置：perDiamond ；启用用之前未使用的钻石掉落数量配置：dropDiamond
2、使用dropDiamond×20000计算出掉落钻石的金币价值。
3、计算鱼捕获率时，扣减相应的per值。
4、捕获鱼后使用公式
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