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[bookmark: _GoBack]退出提示
1. 界面基础逻辑
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（弹窗左边加个卡通形象，见文末参考图）
1.1. 弹出时机：
· 在渔场内点击退出按钮后，弹出提示框，用于提示玩家还有何种奖励可领取；不同渔场，不同时机，点开后显示内容不一定相同。不同渔场房间退出显示内容不完全相同，这里先介绍基础界面逻辑（经典场）。
· 在特定时间会主动弹出，弹出的界面有所调整，目的在于让可能流失的玩家看到有很多奖励待领取（后文详细描述）
1.2. 界面构成：
由左侧提示内容，右侧提示内容，及弹窗外卡通形象与气泡构成
· 左侧提示内容，根据情况不同，显示的内容会有变化，具体规则在下文描述。
· 右侧提示内容，显示明日可领项目的总计金币数值，此处金币可变化，不同玩家不同日期显示的金币数不同。
· 计算方式以明日可领取的均按最高档位金币相加，以下模块：签到（有翻倍则按翻出的倍数计算，未点翻倍则按最高倍计算），金蟾聚宝（最高金币档位x6），迎新礼（注意充值翻倍需要加上），私人定制，vip补充至，每日任务（所有金币奖励相加），会员卡每日奖（仅金币部分），发财金所有次相加；
· 显示金额向上取整至万位，不足1万显示1万，过百位万位则显示“xx万”，不足百万显示“n00000”（例如100100，显示为110000）
· 点击右侧模块按钮提示tips“明日最高可领xxxx金币噢！”
· 卡通形象，显示一条鱼或人鱼，气泡内容为“大王快看，还有好多大奖呢~”
2. 左侧框提示内容规则
2.1. 位置规则：
· 左侧框有三项奖品位置，按照“2.2展示内容”中的介绍顺序，优先显示顺序最前的模块，如果同时可提示的模块过多，则按顺序提示可提示模块。可提示模块按下文“展示内容”的顺序进行判断。（顺序优先级可配置权重）
· 每个展示内容模块，点击可呼出对应模块的面板，并关闭退出提示面板。
· 部分模块带有角标，角标分为“最高”“必得”具体见下文。（按照配置显示）
· 展示权重时，分为两列：展示权重列，保底权重列。在符合模块可展示的情况下，按照展示权重列的顺序展示，如展示权重列不足3个时，使用保底权重列的模块补足。注意：不存在展示权重列与保底权重列内容重叠的情况，保底权重列为展示权重列不足展示时才使用。（最后三个模块，抽奖，每日任务，发财金，为保底模块，即前置顺序全部无可领取时，展示这三档位不再变动）
· 呼出面板时刷新显示模块。
2.2. 展示内容：
· 迎新礼（三日礼）
当玩家有可领但未领的三日礼时（根据当前vip计算），提示如下，显示金额数量根据可领金额显示
点击模块后：关闭界面，并弹出迎新礼面板
[image: ]
· 签到
[bookmark: 签到]如果玩家今日可签到，但未签到时，提示如下，金币为今日可领的金币数量，提示带“最高”角标，显示金额为固定值（即第一阶段转盘最高可得值），仅第一阶段未签到时提示，第一阶段已签，但第二阶段未签不提示。右侧次日奖励，也只展示第一阶段
点击模块后：关闭界面，并弹出签到面板
[image: ]
· 抽抽乐（鉴于版本排期，优先级低）
在玩家有免费抽取的次数时提示如下，显示金币数量为可免费抽的最高档位的最高分值，如可免费抽“超级翻倍”则按照*999倍的结果显示
点击模块后：关闭界面，并弹出抽抽乐面板
[image: ]
· 喜从天降礼包
捕获boss后，有概率弹出限时礼包入口，展示内容同渔场内效果一致，icon，名称，“限时礼包”，倒计时以及“必得”角标。金币数量显示为礼包中的金币数总额
点击模块后：关闭界面，并弹出喜从天降购买面板
[image: ]
注意：
倒计时00：00后，显示保持为00：00后失效，点击后可跳转喜从天降界面
喜从天降礼包不能带入其他房间，注意提示也不能跨越房间
· 私人定制
玩家有可领取但未领取的私人定制奖励时，提示如下，金币数量为可领金币数量
点击模块后：关闭界面，并弹出私人定制领奖面板
[image: ]
· 金蟾聚宝（新手）
当金蟾聚宝有次数时，显示图标和“金蟾聚宝”名字，下方显示内容同渔场内icon下方效果。金币数量以可领取的最高金币数显示，即金币档最高数值X6
点击模块后：关闭界面，并弹出金蟾聚宝面板
[image: ]
注意：在面板打开期间，下方文字的显示也需更新，与渔场内icon保持一致
· 小游戏卡
有小游戏卡牌未使用时提示（本房间内，不能跨房间）
点击模块后：关闭界面，并弹出小游戏打开面板（即直接开始小游戏）
金额显示：
暗影宝船，5000万
浴火金凰，5亿
龙王场、盘龙神域，7.5亿
提示样式：
[image: ]
· 龙舟赛
只在可开龙舟赛的房间显示，如果距离本房间的下一场龙舟赛开赛时间5分钟以内（优先级最高），则提示此条，显示的奖品为该房间的最高档位，注意与开关的奖品保持一致
点击模块后：关闭界面，并返回游戏，并提示tips“即将开赛，在本房间中围抢龙舟即可参赛”；如果面板一直开着，在龙舟赛期间点击了此模块，关闭界面返回游戏并提示tips“在本房间中围抢龙舟即可参赛”；如果龙舟赛结束后点此模块关闭界面并返回游戏提示tips“龙舟赛已结束，请等待下一场哦”
[image: ]
注意：倒计时为00：00后显示为“进行中”，龙舟赛已结束显示“已结束”
· 会员卡
有可领取但未领取的每日奖励时提示如下，仅显示金币数量
点击模块后：关闭界面，并弹出会员卡面板
[image: ]
购买过会员卡过期后显示，每日领取金额和“立即领取”icon和提示文案
· 每日任务
有可领取，可参与的任务时，按展示权重列的权重展示。
无可领奖品和可参与的任务时，按保底展示权重展示
引导玩家查看每日任务，金币显示数量为所有任务中的金币总数
点击模块后：关闭界面，并弹出福利中的每日任务面板
[image: ]
· 抽奖
无论是否处于可抽奖的房间，此保底档位均提示，因为玩家有可能会倾向于攒着抽奖券用于抽更大的奖品，如果一符合就提示，会让玩家抽奖的档位普遍偏小。
点击模块后：关闭界面，并弹出抽奖面板
示意图如下，情况细分三种：
[image: ]
· 在有抽奖功能的房间，且可抽奖时提示如上图，抽奖档位提示该房间中以当前抽奖券可抽奖的最高档位，及该档位最高可得的奖品（位置1的奖品），点击此模块呼出抽奖面板
· 当玩家此时捕鱼数量不够或抽奖券不足不可抽奖时，“xx抽奖”档位提示文字改为“去看看”，奖品显示为最高档位中可抽取的最高奖励。点击此模块呼出抽奖面板
· 如果当前房间没有抽奖功能，“xx抽奖”档位提示文字改为“去看看”，奖品显示为最高档位中可抽的最高奖励。点击此模块提示跳转房间tips“解锁下一房间才能抽奖哦，努力赚金吧！”
· 发财金
提示内容如下，icon，名称，可领金币数，“还可领xn次”n最小=0
点击此模块提示分以下情况：
· 未破产，有/无领取次数时，点击提示tips“当前您的金币过多，无法领取发财金”
· 破产后，有领取次数时，点击关闭此界面，并在发财金icon上出小手点击引导玩家领取发财金，小手提示5秒后消失
· 破产后，无领取次数，点击提示tips“您今日的发财金领取次数已达上限哦~”
[image: ]


3. 区分房间
3.1. 经典场
经典场退出房间时，退出弹窗如上文描述规则提示
3.2. 竞技场
竞技场退出房间的提示规则不做调整，仍显示文字
[image: ]  
3.3. 龙王场
龙王场退出房间时，退出弹窗同经典场
3.4. 龙舟赛期间
龙舟赛期间退出房间的提示规则不做调整，仍显示文字
[image: ]
注意：原有的开赛前5分钟退出房间的提示面板“龙舟赛即将开赛是否退出渔场”去掉
4. 弹出时机（主动弹出待定）
显示内容不变，但提示弹框的标题和按钮有所调整（左侧形象也保留），如下：
[image: ]
弹出情况1：判定流程，结合ai，之前ai先判断玩家破产流失时会弹出私人定制，在此基础上加一步判定，ai判定时区分破产流失玩家如果出现私人定制会购买的为一部分玩家，不会购买的为另一部分玩家，我们给这些私人定制不会购买的玩家不出私人定制，出退出提示。
弹出情况2：破产后弹出充值（不破产礼包、首充商城、私人定制）后，弹出提示
弹出情况3：破产第n次（N为运营分析得到的付费占比最少的几次，10%以内），破产时先弹出此界面，关闭后再弹出付费点。
更优方案待定
5. 打点
增加打点：
点击退出游戏按钮后今日无开火记录的玩家占活跃比
不点击退出游戏按钮，直接退出游戏的玩家占活跃比
通过点“退出”按钮呼出界面的次数
主动呼出界面的次数
呼出此面板后继续游戏（开火）的玩家有多少
分析：
新玩家留存是否有变化，活跃玩家留存是否有变化
破产后付费金额是否有影响
6. 界面参考图
[image: ]
可参考板子旁边摆一个萌系的人鱼形象，以及气泡描述“大王快看，还有好多大奖呢~”；
可参考板子的透明轻亮等
7. 优化
[image: ]
[image: ]
弹出调整：
· 原有退出房间弹出逻辑（无修改）
· 增加主动弹出：
· 在经典场1、2、3房间当日首次破产，破产弹窗逻辑都未点击任何充值时自动弹出（注：龙王专场、竞技场、经典场第4、5、6房间不弹出）
界面内容调整：
· 标题文本：
· 点击退出房间时【还有好多奖励没有领取哦！再玩一会吧～】
· 破产主动弹出时【海量金币，免费领取，助你卷土重来！】
· 中部展示内容：除模块可点击跳转外，增加按钮可点击跳转，每个模块与按钮点击打开相应界面弹窗逻辑同2.2，对应界面领取完奖励后重新打开本弹窗（让用户把能领的奖励领完）
· 三日迎新礼：领取态【立即领取】，领取完原来按钮处文本显示“已领取”
· 签到：领取态【签到领取】，领取完原来按钮处文本显示“已领取”
· 抽抽乐：领取态【立即领取】，领取完原来按钮处文本显示“已领取”
· 喜从天降：按钮【立即获得】，按钮底部加倒计时提示【xx:xx后失效】，获得以后“已获得”
· 私人订制：按钮【立即领取】，领取完原来按钮处文本显示“已领取”
· 金蟾聚宝：按钮【立即许愿】，许愿以后原来按钮处文本显示“xx:xx后许愿”
· 小游戏卡：按钮【立即游戏】，游戏结束以后原来按钮处文本显示“捕鱼获得更多”
· 龙舟赛：无按钮，只有倒计时提示【xx:xx后开赛】（破产弹出时不显示该项）
· 会员卡：按钮【立即领取】，领取完原来按钮处文本显示“已领取”
· 每日任务：按钮【立即领取】，领取完原来按钮处文本显示“已领取”
· 弹珠碰碰碰：按钮【立即领取】，活动结束后该模块消失。
· 抽奖：可抽奖时按钮【立即抽奖】、不可抽奖时按钮【去看看】
· 发财金：按钮【立即领取】，领取完原来按钮处文本显示“还有x次可领”
· 破产弹出时，若当前玩家金币为0，可领取发财金，则该模块优先级最高，放置于第一位，点击【立即领取】直接获得金币，无需回到渔场。
· 若用户不领取，用户领取后面两项，导致金币不为0，关闭领取弹窗口回到该界面时，刷新发财金状态为不可领取态，优先级到最低
· 在线礼包：返回大厅提示逻辑增加在线礼包奖励领取模块：
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· 可领取时，按钮为【立即领取】，点击弹出在线奖励弹窗
· 不可领取时，按钮处显示为【xx:xx后可领】（倒计时大1小时则显示为：xx:xx:xx后可领
· 在线礼包全部领取完，此模块不再显示
按钮：
· 破产弹出，只有关闭按钮【x】
· 返回大厅弹出，关闭按钮【x】、【返回大厅】，【再玩一会】（高亮）。
操作逻辑：
· 点击关闭按钮【x】、【再玩一会】关闭本弹窗
· 点击【返回大厅】回到大厅界面

· 弹珠碰碰碰
保底模块优化：
1、添加新的保底模块：弹珠碰碰碰
2、当该模块玩家可以参与时则显示保底模块，否则显示权重比它第1级的保底模块
· 提示内容如下，icon，名称，最高可领金币数（2000万），点击此模块跳转至福利—弹珠碰碰碰页签
[image: ]（只有这一种状态）
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