数据打点（054-56）


活动一
付费转盘

前端数据打点
付费转盘活动入口按钮每日点击的人数次数
付费转盘活动弹窗弹窗每日弹出的人数次数
点击各档位“购买”按钮的人数次数

后端数据打点
每日每档位购买的次数
每日各档位产出的总金币数

活动二
勇者斗恶龙

前端数据打点
大厅下方圆形的恶龙入口点击的人数和次数
渔场内圆形的恶龙入口点击的人数和次数
福利中的勇者斗恶龙活动页签按钮每日点击的人数次数
福利中的勇者斗恶龙活动弹窗每日弹出的人数次数
攻击一次每日弹出的人数次数
攻击十次每日弹出的人数次数
勇者斗恶龙活动弹窗的页签每日弹出的人数次数
包括：勇者斗恶龙、秒伤榜、英雄榜
昨日排名按钮点的人数和次数
领取闪电按钮的点击人数和次数
领飞弹界面的去捕鱼按钮的点击人数和次数
领飞弹界面的购买按钮点击人数和次数


后端数据打点
每天攻击恶龙的玩家人数和次数。
每天击杀恶龙的玩家人数和次数。
每日游戏内掉落闪电的人数、次数、数量。
每日玩家购买闪电的人数、次数、数量。
每日总产出所有奖励的数量。（例：金币xxxx、瞄准xxx等）
每日的战神榜明细（玩家ID加秒伤）
排行榜明细（玩家ID加总伤害）




活动三
累计充值

前端数据打点
福利中的累计充值页签按钮点击人数和次数
福利中的累计充值入窗口打开的人数和次数
累计充值前往按钮点击人数和次数
累计充值领取1-N按钮点击人数和次数


后端数据打点
活动期间任务的完成情况（每个任务有多少人完成）。（不打点，捞数处理）
任务奖励的领取情况（每个任务多少人领奖）。（不打点，捞数处理）
[bookmark: _GoBack]活动期间用户充值金额明细。（不打点，捞数处理）

