1、带玩法的鱼释放技能期间如果命中其他有技能的鱼，则按目标鱼的平均分值进行捕获判定。如果成功捕获，则直接在目标鱼的浮动分值区间随机一个分值，用分值×炮倍返金币给玩家，目标鱼不触发技能，被带金币累计条的不播放转盘，被不带金币累计条的播放转盘，
例如凤凰（带金币累计条）捕获黄金鱼或火箭鲨，则直接结算，不出转盘；但是玄龙鲸捕获黄金鱼或火箭鲨，则直接结算，播放转盘。
蟹将军子弹（目前只能打死黄金鱼及以下的鱼）
雷神锤（目前只能打死黄金鱼及以下的鱼）
[image: ]
2、5.15版本及之后的文档都按照这个规则处理，在文档中验收即可
3、5.15之前的需要单独添加，需要单独验收：包括冰海精灵、雷公锤、玄龙鲸、财神、蟹将军、爆爆河豚、金蟾（5.15之前的和5.15值后的可以通过配置一列来实现）
4、被带玩法的鱼技能捕获的鱼led都不播放
[bookmark: _GoBack]5、艾莎、社稷图及其技能的特殊处理，flashE都为0
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FLASH(2 new FlashFire()//AB& (B¥E, BRIREHERELERNTHNE)
BOMB(3.new BombFire().//%

ELSA SKILL(4.new RealFlashFire().// 37 8E

WHALE_HORN(5.new WhaleHornFire()).//32 £ 858 %
SPIRIT_FREE(6.new SpiritFreeFire().// R % % F 3

SPIRIT_BOMB(7.new SpiritFreeFire()//f R B4 F % TODO EX A
CRAB(8.new SpecialFire(false. FishType.GOLD))./ B EF % (BFIRAMITILELERNUTHE)
MONKEY_SKILL(9.new MonkeySkillFire()// /5 #5t (FFRAZMEHAE)
ROCKET(10.new SpecialFire(true.null).// K &7

LASER WHALE(LL.new SpecialFire(true.null)).//3 ¥ &
PIRATE_SHIP(12.new SpecialFire(true.null).// /8585
BOMB_PUFFER(13.new SpecialFire(true.null)).//#4ESTTBR
SOUL_SHARK(14, new SeckillFire()).//REZ8 %

VORTEX(15, new SeckillFire().//i#3R &

PHOENIX(16, new SpecialFire(true.null) // UEL&

KING_SQUID(17, new SpecialFire(true FishType. GOLD)).// A E B
BLASTING_CRAB(18, new SpecialFire(true.null).///E5 %
SACRED_COW(19, new SacredCowFire(null)).//E & #14-

FIVE_PEARL(20, new FivePearlFire().// B R 3

YIN_YANG_MIRROR(21, new SpecialFire(true, null).// AP
FAN_TIAN_SEAL(22, new FanTianSealFire())//Z& X £l




