统计数据分析
· 付费档位说明：每个档位中获得的金币、星钻、核弹、道具、点券都折算成对应的金币、星钻、点券来计算。
例如玩家充值某个档位6元，充值后有金币充值池子G1、充值金币G2、充值核弹金币价值G3；充值星钻D1，充值技能道具星钻价值D2
该档位金币对应的RMB额度为：
6元*（G1+G2+G3）/（G1+G2+G3+(D1+D2)*10000）
该档位星钻对应的RMB额度为：
6元*（(D1+D2)*10000）/（G1+G2+G3+(D1+D2)*10000）
依次类推计算出本月，玩家充值金币对应的RMB总额度和充值星钻对应的RMB总额度：
本月金币收入对应的RMB金额T=D1+D2 * (B-C+E-F)/(A-C+C1)
金币消耗率= (B-C+E-F)/(A-C+C1)
D1为联运收入，直接给联运方结算，因此不涉及流失金币收入、回流金币收入、金币收入
D2为自营收入，需要考虑流失金币收入、回流金币收入、金币收入
自营流失金币收入= D2 * E/(A-C+C1)
自营回流金币收入= D2 * F/(A-C+C1)
自营金币收入= D2 * (B-C)/(A-C+C1)
金币订单金额G=本月玩家充值金币对应的RMB金额G
金币余量对应的RMB金额H
当前月总存量金币对应的RMB金额D=本月玩家充值金币对应的RMB金额G+金币余量对应的RMB金额H
  注：充值的核弹转行为金币
所有产出金币A=所有产出的（金币+核弹+充值池子）
捕鱼总消耗金币B=捕鱼消耗金币+充值池子消耗的金币
捕鱼总获得金币C=捕鱼获得金币+捕鱼获得核弹+小游戏卡牌使用后获得金币+抽奖产出金币和弹头
历史余量（金币+核弹）C1
热转冷（金币+核弹）E为消耗
冷转热（金币+核弹）F为负消耗（相当于回流玩家的热转冷状态抵消）

下个月数据：
下个月计算时的金币余量对应的RMB金额H =本月（金币订单总额D -T）
下个月计算的历史余量（金币+核弹） C1 =本月（ A - B + 历史余量（金币+核弹）C1）-下个月计算时的热转冷（金币+核弹）E+冷转热（金币+核弹）F

本月星钻收入对应的RMB金额T= D1+D2 *  (B-C+E-F)/(A-C+C1)
星钻消耗率= (B-C+E-F)/(A-C+C1)
D1为联运收入，直接给联运方结算，因此不涉及流失星钻收入、回流星钻收入、星钻收入
D2为自营收入，需要考虑流失星钻收入、回流星钻收入、星钻收入
自营流失星钻收入= D2 * E/(A-C+C1)
自营回流星钻收入= D2 * F/(A-C+C1) 
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星钻订单金额G=本月玩家充值金币对应的RMB金额G
星钻余量对应的RMB金额H

当前月总存量星钻对应的RMB金额D=本月玩家充值星钻对应的RMB金额G+星钻余量对应的RMB金额H
   注：充值的技能道具转行为星钻
所有产出星钻A=所有产出的（星钻+道具）
所有消耗星钻B=所有消耗的（星钻+道具）
星钻购买道具C
历史余量（星钻+道具）C1
热转冷（星钻+道具）E为消耗
冷转热（星钻+道具）F为负消耗（相当于回流玩家的热转冷状态抵消）

下个月数据：
下个月计算时的星钻余量对应的RMB金额H =本月（星钻订单总额D-T）
下个月计算的历史余量 （星钻+道具）C1 = 本月（A - B + 历史余量（星钻+道具）C1）-下个月计算时的热转冷（星钻+道具）E+冷转热（星钻+道具）F

本月点券收入对应的RMB金额T= E-F
流失点券收入= E
回流点券收入= F
购买道具物品的点券=B，再次进行计算会重复，因此算在了金币和星钻中，

点券订单金额G=本月玩家充值金币对应的RMB金额G

· 热用户转冷用户计算方式：热用户转为冷用户时按照该玩家存量金币、星钻、道具为0来计算（热转冷为30天不在线），若冷用户转热用户则激活玩家存量金币、福卡、免费星钻、充值星钻、道具。
例如…..
· 本月营收总RMB=本月金币收入对应的RMB+本月星钻收入对应的RMB+本月点券收入对应的RMB
· 游戏支出
玩家兑换的话费直充卡兑换话费。








