深海拼图
1、 设计目的
增加玩家活跃度，提高游戏时长，增加钻石消耗等。

2、 概述
[bookmark: _GoBack]玩家在游戏过程中捕获鱼类后会有概率掉落碎片，玩家使用碎片可以补全拼图，点亮拼图模块，当所有模块都点亮了即可获得一张完整的图案和对应大量的奖励，有多张拼图可以拼，每张拼图对应不同的奖励，所需的碎片数量也有所变化。


3、 界面介绍
[image: ]
3.1顶部
[image: ]
最上方主要是展示：活动名称、活动时间、右侧有活动说明按钮。
说明界面如下：
文案：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX（待补充）
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3.2中间部分
[image: ]
展示关于活动的简单提示文案如下：
使用碎片可揭示遗失画作的部分内容，恢复完整画作可领取大量奖励
中间为画作的主体展示，分为多种状态：未点亮、部分点亮、整体点亮、已领取等
[image: ]
左右两边是切换画作显示的按钮，点击及切换到下一章或前一张画作，到最头和最尾时不再显示当前方向的箭头。
3.3最下方
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最下方主要包括，宝箱图标、碎片剩余数量、使用按钮
宝箱图标有进度显示、点击之后弹出气泡展示奖励


4、 系统逻辑
4.1活动时间以及显示弹出规则等
· 活动时间读取后台配置，在活动界面中进行显示。
· 活动时间内显示该活动并且每天主动且只弹出一次活动界面。
· 超过活动时间后该界面不在显示，也不在自动弹出。
4.2碎片掉落逻辑（掉落数值走活动配置）
· 碎片在后三个房间可以掉落。
· 每开炮200次，进行一次掉落。
· 掉落成功的几率分别为50%、60%、70%（暂定）
· 每次掉落数量为1、1-2随机、1-3随机（暂定）
· 每人每天做多可掉落N个碎片。
· 碎片掉落成功时，弹出飘字提示文案如下：
恭喜获得遗失的画作碎片，可以前往活动界面揭示画作赢取奖励。
4.3碎片使用逻辑
· 玩家进入活动界面时点击碎片旁边的使用按钮即可使用
· 点击使用时会将当前所拥有的所有碎片全部使用
· 一个碎片只能能点亮或作中的一个区域
· 点击使用按钮之后，被点亮的部分由暗道明逐渐亮起即可，时间大概1秒钟左右（暂定）
· 全部碎片被点亮后自动弹出获得奖励的提示
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· 关闭弹窗后自动切换到下一幅画作进行展示
· 在切换到已经完成的画作时显示如下：
左上角显示已领取角标
[image: ]

4.3画作逻辑
· 一共有N幅画作
· 每幅画作需要碎块的数量是：5、8、12、18、22、30（暂定）
· 每幅画作完成之后对应的奖励如下表：
待补充
· 只有一个前一幅画领取之后才能可以解锁下一幅画
· 每次打开界面默认，显示当前未被领取的最前一幅画作







5、 数据打点
5.1前端打点
5.2后端打点
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