富不富周榜
1、 设计目的
增加玩家活跃度，提高游戏时长，增加钻石消耗等。

2、 概述
活动期间内玩家完成任务即可获得骰子，掷骰子后获得相应点数，在棋盘上走对应的步数后获得对应奖励，使用每次掷骰子的点数总和进行排名活动结束后排名靠前的玩家瓜分彩金池奖励。

3、 界面逻辑
3.1突出重点
左侧主要展示棋盘：
· 最外侧是棋盘展示一共N格。
· 每个格子显示对应的奖励图标以及数量。
· 中间是排名展示排名信息：名次、昵称、累计点数、奖励展示。
· 奖励内容：彩金池数量。
· 我的信息：累计点数、名次。

。
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右侧主要展示：
· 任务条件、奖励、任务进度、前往按钮
· 重置条件以及剩余时间倒计时。
[bookmark: _GoBack]3.3活动说明
左下角问号显示说明按钮点击界面如下：

4、 系统逻辑
4.1弹出时间
· 玩家进入游戏后每天只弹出一次。活动期间
4.2活动时间
· 周期性开放，尽量以周为单位。
4.3活动机制
· 玩家在活动时间内完成对应的任务后获得骰子。
· 玩家掷骰子获得对应点数并在棋盘上进行体现。
· 体现方式就是头像移动对应的格子（活动开始时从起点开始）。
· 走到对应格子时获得该格子的奖励。
· 任务的进度和奖励领取每天凌晨0点重置。
· 使用玩家掷骰子的点数累计总数进行排名。
· 活动结束后排名靠前的玩家瓜分奖金池的奖励。
4.3奖励配置表
排名奖励如下：
棋盘奖励如下：
奖金池配置：
4.4掷骰子机制



5、 数据打点
5.1前端打点
5.2后端打点
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