方向一：新手体验
问题
目前新用户留存率非常低，开火留存和长期留存数据稍好。目前主要问题是解决新用户留存，引导更多新用户开炮捕鱼，以及为新用户带来一个较好的初期游戏体验。
方案
1、 增加新手引导。
2、 金币全额带入带出，取消上下分流程这一门槛。(如果可以做的话)
3、 增加经验等级系统。
4、 增加等级礼包，礼包奖励金币(经验值占per)，将礼包加入新手引导，引导玩家以获取第一个等级宝箱作为初始目标。同时对长期留存也有帮助。
5、 根据玩家等级和炮倍两个参数，配置不同回报比。低等级低倍数玩家回报比高。优化新手玩家捕鱼体验。
6、 [bookmark: _GoBack]在渔场内添加充值入口。
统计数据增加
1、新用户开火率统计。
2、新用户携带金币区间范围统计。
3、新增有金币用户留存率。
目的：排除新玩家没有金币的情况，分析留存率低的原因是新玩家是有金币不愿捕鱼，还是没有金币不能捕鱼。
方向二：社交属性
问题
互动道具使用率低。但本版本本身是社交类产品的附属功能，玩家有社交偏好，可以考虑增强一下互动道具的权重，挖掘这方面的玩家需求。
方案
1、 渔场内增加玩家社交产品内头像的显示，可以查看同桌玩家的个人信息。
2、 互动道具附加渔场内送礼物打赏的属性。
3、 互动道具增加“可能会提升/降低对方捕鱼概率”的描述（只增加描述即可），激化玩家交互中的冲突感。
统计数据增加
1、各类型互动道具道具盈利分类统计。
2、使用道具玩家占比统计。
