
Ludo玩法说明​

LUCK LUDO玩法说明​

一、玩法规则​

1、基本说明​

进入游戏主界面，选择游戏人数模式，进入到一个对抗界面•

分为经典玩法以及快速玩法，可以挑选自己喜爱的玩法开始游戏•



游戏人数：2-4人，模式配置选择​•

棋子设定：每人4枚，共计4种颜色​•

棋盘：棋盘尺寸：15*15棋格大小，中间3*3为终点区域，四角6*6为棋子的老巢​•

骰子：决定行走步数的工具，掷出几点走几步。走一步消耗1点。​•

安全区：棋盘上固定有4个安全区，每个安全区占据1格位置，也有4个起点，也具备安全区的属

性。

•

起点：棋子开局后开始行走前的位置，每个游戏参与者拥有1个，参与者不足时，未参与颜色棋盘

的起点也具备安全区属性。

•

叠加：同颜色棋子在任何地点都可以叠加在一个位置。不同颜色的棋子在非安全区位置不可叠

加。

•

2、经典玩法​

       ​



开局所有棋子都在待飞区域，降落区入口打开。•

红色方率先掷骰子，掷骰子到6获得第2次掷骰子机会，最多可以获得2次，如果3次都掷到6，直

接跳过不获得任何点数。

•

每个6点可移动1个棋子到起飞点，并同时抵消1次6点，如果没有可移动棋子，并掷点数为1-5，

则直接跳过。

•

同色4个棋子都率先到达终点方获胜，本局结束，其他玩家按照步数依次算排名。对应获取排名奖

励。

•



非安全区遇到其他颜色棋子，且对方棋子数量等于1，则将其踢回待飞区，如同色棋子则叠加，停

留在同一个格子内。安全区则不同颜色棋子也可以叠加。

•

当某方棋子处于叠加合并状态，而你的点等于距离时，你就不能吃掉对方的棋子•



处于安全区的棋子不能被杀死，可以叠加•

如果你翻滚的骰子为3个6，那么你的回合就结束了！​•



3、快速玩法​









如果你翻滚的骰子为3个6，那么你的回合就结束了！​•

出发设定：​

出发方式：消耗1个6点骰子​•

开局默认起飞数量：0-4，可配置，模式配置选项​•

行动设定：​



选择场上棋子和消耗的骰子，前进的点数为本轮Roll的点数，每选择次消耗1次Roll出的点数​•

有多次Roll点，可以无视Roll点顺序进行选择​•

跳过行动回合：​

当Roll出的点数，不能使场上任意棋子移动时 ，自动跳过行动回合​•

当连续Roll到6点次数超过配置上限时，自动跳过行动回合​•

托管设定：​

当玩家roll点和行动阶段超时后自动进入托管状态​•

托管时，由系统根据托管机器人逻辑进行行动​•


