足球&红绿优化
· 玩家每投注1次服务器结算1次
· 玩家进入游戏时先预扣本次投注需要的Chip&Cash（即货币栏减少相应的值，跟现在规则一样），
若本次中奖：
[bookmark: _GoBack]则预扣中奖值作为下次投注值（客户端不做货币栏增减货币的表现），玩家点击提款按钮（与现在规则保持一致），中奖值按照Cash扣除，如果玩家选择x2、x3、x5投注其中一个则扣除1倍Cash+剩余倍数的Chip+Cash（剩余倍数的按照优先消耗Chip处理）
若本次不中奖：
则预扣本次投注值作为下次投注值（跟现在规则一样）
· 当玩家退出该小游戏后，预扣的钱返回给玩家同时重置对局数相关信息。
· 老玩家资产处理：
针对更新后线上足球或红绿未点击claim的情况处理，这些人在首次进入足球或红绿时，如果存在未领取的会把资产同步给玩家。例如玩家足球和红绿都有未领取的，玩家进入足球后同步足球未领取的资产，进入红绿后才同步红绿未领取的。
适配玩家资产的投注值
（初始的投注值：例如玩家从列表选择1000投注值，中奖后变为1200，提款后变为投注列表中的1000投注值，1000投注值就是初始的投注值）


