1、Cash水位2：WHOT
Whot场玩家vs机器人的水位处理方式与Cash水位1中全服盈亏和个人盈亏对水位影响逻辑一致，不做单独赘述；
水位调整方式类似骰子机器人的调整方式，但是cash水位2的水位区间为单独的区间
注意：初始我们设定的游戏中奖期望回报比：whot（机器人与玩家） 0.9
设定我们的目标回报比范围：[0.88,0.92]，只要回报比在这个范围内我们就不干预；

Cash水位1，为我们之前统计的全服水位，Cash水位2为单独剥离出来的水位，单独配置全服盈亏和个人盈亏对应的水位区间，Cash水位1和水位2统计的全服盈亏和个人盈亏相互独立不受影响


2、临界值控制：
· [bookmark: _GoBack]全服控制：若本次投注的结果将使全服回报比达到1且全服回收值超过200000000则必不中（此处全服回报比、全服回收值为水位2的全服回收值相加得出的值）
必不中处理方式：足球和红绿和捕鱼为中奖概率为0、转盘为必中小于抽奖单价的奖品、whot和骰子匹配的机器人为必赢机器人； 
个人控制：本次到达某个值100000000后强制终止投注给玩家结算（足球和红绿）
· 随着游戏的往前推移，我们越来越赚钱，同样时亏损1%但是接受的值是越来越大的

